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Test Dzieci |Zawody: Nr Startowy: Sedzia w:
Or1
Zawodnik: Kon:
RUCHY WYTYCZNE DO OCENY UWAGI OCENA
Jazda prosto po linii Srodkowej.
1 AX Wjazd Ktusem Roboczym |Regularnoé¢, impuls. Przejscie do
X Zatrzymanie. Ukton. Stoj. Nieruchomos¢. Stanie prosto.
Pozostawanie na wedzidle.
Przejscie do Ktusa Roboczego.
2 XCMB (Ktus Roboczy Regularnos¢, impuls, kontakt
i wygiecie.
3 BX P&t kota w prawo 20m E:ggimc’;;é;;ﬁ;ls’
XM Powrot na sciezke w M Dokladnoé¢ figury.
Regularnos¢, impuls, kontakt
4 MCHE (Ktus Roboczy i wygiecie.
EX Pot kota w lewo 20m i
. PR Regularnos¢, impuls, kontakt
5 XH Powrot na sciezke w H i wygiecie
HCM (Klus Roboczy '
Przejscie do Ktusa Posredniego,
6 MXK |Kius Posredni impuls i regularno$é, wydtuzenie
ramy i wykroku.
Przejscie do Ktusa Roboczego.
7 KADX |Klus Roboczy Regularnosé, impuls, kontakt
i wygiecie.
. _ Przejscie do Stéj. Nieruchomosé,
8 X Zatrzymanie, 5-6 sekund Prosto. Pozostawanie na wedzidle.
Przejscie do Ktusa Roboczego.
9 XCM Ktus Roboczy Regularnosé, impuls, kontakt
i wygiecie.
Przejscie do Stepa. Rozluznienie,
10 MBX |Step regularnos¢ i rytm, energicznos$c,
przekraczanie.
: . Przejsécie do Stéj. Przejscie
11 X ﬁ:tlz?ilin;f:éibazwoza‘cy do Cofniecia. Jakos¢ krokdw po
Cofani 6 K Ig" przekatnej, akceptacja kontaktu.
ofanie, 5-6 krokow Postuszeristwo i wyprostowanie.
Przejécie do Stepa. Rozluznienie,
12 XEK Step regularnos¢ i rytm, energicznos¢,
przekraczanie.
Przejscie do Ktusa Roboczego.
13 KAF Ktus Roboczy Regularnosé, impuls, kontakt
i wygiecie.
Przejscie do Ktusa Posredniego,
14 FXH |Ktus Posredni impuls i regularno$é, wydtuzanie
ramy i wykroku.
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RUCHY WYTYCZNE DO OCENY UWAGI OCENA
Przejscie do Ktusa Roboczego.
H Kitus R z PP
15| HE [KusRobocny o |Reaulomost, mpul, omta
i wygiecie. Doktadnosc¢ figury.
Rozcigganie stopniowo do przodu
i w dot, nos przed pionem i pysk
16 IL Petla w lewo 30m, nie nizej niz punkt topatki, staty
wydtuzenie ramy kpntakt, impuls, doktadnosg,
rownowaga, wyprostowanie,
utrzymanie rytmu.
17 LA Kius R02b50czy, petla w Regularnos¢, impuls, kontakt
prawo 2som i wygiecie. Doktadnoé¢ figury.
AD Ktus Roboczy
Przejscie do Kiusa Posredniego,
Ktus Poéredni impuls i regularnos¢, wydtuzenie
18 DXG Stopni Zat . ramy i wykroku. ]
G pniowe Zatrzymani€, | stopniowe przejécie do Stéj,
Ukton Nieruchomo$¢, Prosto.
Pozostawanie na wedzidle.
Uzycie pomocy, trzymanie lejcy i bata, pozycja na kozle,
20 ZAWODNIK doktadnosc¢ figur i przej$¢. Ocena musi odzwierciedlaé
spojny poziom doktadnosci i jakosci przejsé.
. Wyglad zawodnika i luzaka, poprawnos¢ harmonizujaca
WRAZENIE Z uprzeza i pojazdem. Przydatnos¢, dopasowanie i
21 OGOLNE I kondycja konia(koni), Zréwnowazony obraz catego
PREZENTACJA (zaprzegu. Czystosc i dopasowanie uprzezy. Harmonia
pomiedzy koniem(konmi) i zawodnikiem.
10 Doskonale Wszystkie oceny Sedzidéw nalezy zsumowac,
9 Bardzo dobrze pomnozy¢ przez 0,8, podzieli¢ przez ilogé RAZEM
8 Dobrze Sedziéw i odjac¢ od 160, co da wynik /200
7 Dos¢ dobrze punktowy do ktérego nalezy dodac punkty e ——
6 Zadowalajaco karne natozone przez Przewodniczacego Jury. potezy !
5 Doscfatecznie 1 przypadek = 05 p O
4 Niedostatecznie
3 Prawie Zle 2 przypadek = 10 p O
2 Zle ==p-| 3 przypadek = Eliminacja [1 = | RED
1 Bardzo zle 0 DOT
0 Ruch nie wykonany Inne kary . o
Btedy trasy, Niepostuszenstwo i Zejscie

Podpis Sedziego ........cccecvvevcveiiieeiie e

Luzaka i
NALEZY ZAZNACZYC TYLKO NA ARKUSZU
PRZEWODNICZACEGO JURY




