Program Ujezdzenia
Mtodzicy

Czworobok 80x40m PZ]
Test Miodzicy Zawody: Nr Startowy: Sedzia w:
Opr1
Zawodnik: Kon:
RUCHY WYTYCZNE DO OCENY UWAGI OCENA
1 | A-X-G-C-M Wjazd ktusem roboczym bez [Jazda prosto, wygiecie w tuku,
zatrzymania w prawo impuls.
2 M-F Odjazd od s$ciany 10 m Dokladnode o cretach
oktadnos¢, wygiecie w zakretac
F-A-K Ktus roboczy yoie ¢
3 K-X-M Wydjfuienie kroku w kiusie Zaznaczenie wydtuzenia
F-A-K Kius roboczy Przejécie do kitusa roboczego
4 C Koto 30m na lewa reke, Doktadnos¢ figury, wygiecie,
C-H Ktus roboczy przejscie do ktusa roboczego
5 H-K Odjazd od $ciany 10 m Doktadnods o cretach
oktadnos$¢, wygiecie w zakretac
K-A-F  |Ktus roboczy yare ¢
6 F-X-H Wyd’ruienie kroku w kiusie Zaznaczenie wydtuzenia
H-C Ktus roboczy Przejscie do Ktusa roboczego
7 C Koto 30m na prawg reke, Dokfadnos¢ figury, wygiecie,
C-M Ktus roboczy przejscie do kiusa roboczego
8 M-P Ktus roboczy
P-L Po6t kota 20m na prawa reke, |Regularnoé¢, impuls,
L-I Ktus roboczy, wygiecie w tukach,
I-S P6t kota 20m na lewq reke,  |doktadnosc figur
S-K Ktus roboczy
9 K-D-X  |Ktus roboczy Regularno$é, ptynnosé przejscia
X Przejscie do stepa do stepa, zachowanie rytmu
X-G Step swobodny krokdw, jakos$¢ zatrzymania,
G Zatrzymanie 10s nieruchomosc¢
Ruszenie stepem Przejscie do stepa, impuls, jako$¢
10 | G-H-X-F-D Step swobodny na kontakcie krokow, regularnosc, swoboda
11 D-X Ktus roboczy Przejscie do ktusa,
. ptynnos¢ zatrzymania,
X Zatrzymanie - Ukton nieruchomosé
12 Uzycie pomocy, trzymanie lejcy i bata, pozycja na kozle,
ZAWODNIK |dokfadnos¢ figur i przejs¢. Ocena musi odzwierciedla¢ spdjny
poziom dokfadnosci i jakosci przejsé.
13 . Wyglad zawodnika i luzaka, poprawnos¢ harmonizujaca
WRAZENIE z uprzezg i pojazdem. Przydatno$¢, dopasowanie i kondycja
OG%LNE konia(koni), Zréwnowazony obraz catego zaprzegu. Czystos¢
PREZENTACJA i dopasowanie uprzezy. Harmonia pomiedzy koniem(konmi)
i zawodnikiem.
10 Doskonale Wszystkie oceny Sedzidw nalezy zsumowac,
9  Bardzo dobrze pomnozy¢ przez 1,23, podzieli¢ przez ilos¢ RAZEM
8 Dobrze Sedzidw i odja¢ od 160, co da wynik punktowy
7 Dos¢ dobrze do ktérego nalezy dodaé¢ punkty karne Wspotczynnik 1,23
6  Zadowalajaco nafozone przez Przewodniczacego Jury.
5 Dostatecznie D
4 Niedostatecznie 1 przypadek = 05 p
3 Prawie Zle
2 Zle — RED
1 Bardzo zle 2 prZVPadek =10 P D = DOT
0  Ruch nie wykonany
3 przypadek = Eliminacja D

Podpis sedziego




